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Regler for snooker

Oversatt fran engelska av Joakim Hirsch

Kapitel 1 Utrustning
1 Bordet

Dimensioner
la Spelytan, métt fran den del av vallarna som &r langst in mot spelytan, méter 3569mm x 1778mm med en tolerans
av = 13mm.

Hojd
1b Bordets hdjd matt fran golvet till vallarnas dversida ska vara mellan 851mm och 876mm.

Fickorna

1ci Det ska finnas fickor i hornen (2 vid den énda av bordet dér svart prick finns, &ven bendmnd huvudéndan, och 2
vid den dnda som &r ndrmast kvarterslinjen, &ven bendmnd fotindan) samt en ficka pa mitt pa vardera sidan av
langvallarna (miljéerna).

1cii Fickornas dppningar ska dverensstimma med de mallar som auktoriseras av World Professional Billiards and
Snooker Association (WPBSA).

Kvarterslinjen och omradet nedanfér denna
1d En rét linje dragen 737mm frén insidan av fotdndans kortvall, och parallell med denna, kallas kverterslinjen. Denna
linje, och omradet mellan linjen och foténdan, kallas kvarteret.

”D:et”
le ”D:et” dr en halvcirkel med centrum mitt pa kvarterslinjen och med en radie av 292mm.

Prickarna

1f Fyra prickar dr markerade pé bordets ldngsgaende centrumlinje:

1fi svart prick, beldgen 324mm frén en punkt lodrétt under den del av huvudéndans kortvall som dr langst in mot
spelytan.

1fii blé prick, beldgen mittemellan de delar av kortvallarna som é&r ldngst in mot spelytan.

1fiii rosa prick, beldgen mittemellan blé prick och den del av huvudéndans kortvall som &r ldngst in mot spelytan.

1fiv brun prick, beldgen mitt pa kvarterslinjen.

Ytterligare 2 prickar finns dir ”D:ets” cirkelbage skir kvarterslinjen. Den till hdger, sett fran fotdndan, kallas gul prick
och den till vanster kallas gron prick.

2 Bollarna

Bollarna ska vara gjorda i ett tillatet material och de ska ha en diameter av 52,5mm + 0,05mm. Dessutom géller:

2a bollarna ska ha samma vikt med en maximal spridning pa 3g inom ett set

2b en boll, eller ett helt bollset, kan bytas ut om spelarna dr 6verens om detta eller om domaren fattar ett snt beslut.

3 Kon

En ko ska vara minst 914mm lang och fér inte avvika vésentligt fran den traditionella och allmént accepterade formen.

4 Hjélpmedel
Diverse olika typer av krattor, langa kder (sé kallade "butts" och "half-butts" beroende pé langd), koforldngare och
adaptorer far anvindas av spelare nér ldget sa kraver. Dessa kan vara del av den normala uppséttningen vid ett bord,

men dven tillbehor introducerade av endera spelaren eller domaren accepteras (jmf. kapitel 3 regel 18). Alla
forldngare, adaptorer och andra tillbehor for att underlétta stéten maste vara av en typ som godkénts av WPBSA.

Kapitel 2 Definitioner

1 Frame

file:/\Asterix\Kundmaterial\Material%20kunder\B\Biljardforbundet\Support\snooke... 2003-04-23



Regler for snooker Sida 2 av 10

Ett frame snooker inleds med den forsta stéten, med alla bollar placerade enligt kapitel 2 regel 3, och avslutas genom
att:

la ndgon spelare ger upp nér det ar hans tur att spela,

1b spelaren vid bordet begér detta nir bara svart aterstar och det skiljer mer dn 7 podng i dennes favor,

1c den sista sdnkningen eller foulen intraffar nér bara svart aterstér, eller

1d domaren tilldomer en spelare framet i enlighet med kapitel 3 regel 14c eller kapitel 4 regel 2.

2 Game

Ett game bestér av ett i forvidg dverenskommet eller stipulerat antal firame.

3 Match

En match bestar av ett 1 forvdag 6verenskommet eller stipulerat antal game.

4 Bollar

4a Den vita bollen ar kobollen.
4b De 15 roda bollarna och de 6 fargade (fidrgerna) ar objektbollar.

5 Spelaren vid bordet

Den spelare som stér i begrepp att st6ta, eller haller pé att stota, ar vid bordet tills dess att domaren beddomer att han
lamnat bordet och det inte ldngre &r hans tur att spela.

6 Stot

6a En stot gors nir spelaren vid bordet stoter kdspetsen mot kobollen.

6b En stot ar regelrdtt nér den inte bryter mot dessa regler.

6¢ En stot dr inte avslutad forrédn alla bollar stannat.

6d En stot kan vara direkt eller indirekt:

6di stéten dr direkt om kobollen tréffar en objektboll utan att forst gé i vall.

6dii stéten dr indirekt om kdbollen gér i en eller flera vallar innan den traffar nagon objektboll.

7 Séankning

Sdnkning ar nér en objektboll, efter kontakt med ndgon annan boll och utan att ndgon dvertradelse av dessa regler
intraffat, faller i en ficka. Att 4stadkomma detta kallas for att sdnka en boll.

8 Serie
En serie r ett antal sdnkningar i successiva stotar inom ramen for en spelares tur att spela under ett frame.
9 Boll i hand

9a Kébollen ér i hand

9ai fore inledningen av varje frame,

9aii nér den har hamnat i en ficka (férlopt), eller

9aiii nér den har tvingats av bordet.

9b Den forblir i hand till dess att den

9bi har spelats regelritt fran i hand, eller

9bii en foul har begétts nér bollen &r pa bordet.

9¢ Spelaren vid bordet sags ha boll i hand nér kobollen ér i hand enligt ovan.

10 Boll i spel
10a Kobollen ér i spel nar den inte &r i hand.
10b Objektbollar ér i spel fran borjan av ett frame tills dess att de spelats i en ficka eller tvingats av bordet.

10c Firgerna étergar i spel nér de placeras pa prick.

11 Spelbar boll

file:/\Asterix\Kundmaterial\Material%20kunder\B\Biljardforbundet\Support\snooke... 2003-04-23



Regler for snooker Sida 3 av 10

En objektboll som regelritt kan traffas av kobollen, i forsta bolltraffen, samt varje annan boll som inte tillats bli tréffad
pa detta sétt men som far sdnkas, ar spelbar.

12 Nominerad boll

12a Nominerad boll ar den objektboll som spelaren vid bordet siger, eller pa annat sétt indikerar till domarens
belétenhet, att han avser triffa med kobollen i dess forsta bolltriff.
12b Om domaren sa begér maste spelaren vid bordet tala om vilken boll han nominerar.

13 Fri boll

Friboll dr en boll som spelaren vid bordet nominerar som spelbar boll nér han ligger i mask efter en foul (se kapitel 3
regel 10).

14 Boll tvingad av bordet

En boll ér tvingad av bordet om den kommer till vila ndgon annan stans én pa bordets spelyta eller i en ficka, eller om
den plockas upp av spelaren vid bordet nir den ér i spel med undantag for de lattnader som ges i kapitel 3 regel 14h.

15 Foul
Varje brott mot dessa regler utgér en foul.
16 Mask

Kobollen ér i mask nér det inte r mojligt att triaffa ndgon spelbar boll med en direkt stot utefter en rit linje pa grund
av att alla dessa skyms, helt eller delvis, av en eller flera bollar som inte &r spelbara. Kébollen ir inte i mask om det
finns atminstone en spelbar boll som kan tréffas pa sina bada ytterkanter utan hindras av en icke spelbar boll.

16a Om kébollen ar i hand &r den i mask om den hindras enligt ovan frén varje position i ”D:et”.

16b Om kébollen hindras fran att triaffa en spelbar boll pa detta sitt av flera icke spelbara bollar

16bi anses den boll som dr ndrmast kobollen vara den maskande, och

16bii om flera hindrande bollar befinner sig pd samma avstand fran kébollen sa anses alla dessa vara maskande.

16¢ Om r6d ar spelbar boll och kébollen hindras fran att triffa olika roda av olika icke spelbara bollar, sa finns det
ingen maskande boll.

16d Spelaren vid bordet ar 1 mask nér kobollen &r i mask enligt ovan.

16e Kébollen kan inte vara i mask bakom en vall. Om den svingda delen av en vall hindrar k6bollen och befinner sig
nirmare denna an varje hindrande icke spelbar boll, sa dr kobollen inte 1 mask.

17 Tackt prick

En prick ar tdckt om det dr omdjligt att placera en boll pa den utan att den vidrér ndgon annan boll.

18 Skjutstot

Skjutstot ar nér kospetsen fortfarande vidror kobollen

18a efter det att kobollen borjat rora sig framat, eller

18b nér kobollen traffar en objektboll, med undantag for om kébollen och objektbollen nistan ligger press mot
varandra och kébollen tréffar objektbollen mycket tunt.

19 Hoppstot

Hoppstot ér ndr kobollen passerar 6ver ndgon del av en objektboll, oavsett om objektbollen triffas eller inte, med
foljande undantag:

19a om kobollen forst tréffar en objektboll och sedan hoppar dver en annan boll,

19b om kobollen hoppar och triaffar en objektboll, men inte landar bortanfor denna,

19¢c om kdbollen, efter en regelritt stot, forst gar 1 vall eller traffar en boll och déirefter hoppar dver en annan boll.

20 Miss

Miss ar nér en spelare misslyckas med att, med kobollens forsta bolltraff, triffa en spelbar boll och domaren bedémer
att spelaren inte gjort ett tillrickligt bra forsok att triffa en spelbar boll.

Kapitel 3 Spelet
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1 Beskrivning

Snooker spelas av tvé eller fler spelare, antingen individuellt eller i lag. Spelet kan sammanfattas pa foljande sétt:

la Alla spelare anvander samma vita kéboll och det finns 21 objektbollar — 15 roda vardera vérda 1 podng samt 6
fargade: gul vérd 2 podng, gron vérd 3, brun 4, bld 5, rosa 6 och svart 7.

1b En spelare samlar poéng genom att sdnka bollar nér det dr hans tur att spela, rodda och fargade i alternerande stotar,
tills dess ingen rod finns kvar pa bordet, varpé féargerna sdnks i stigande ordning efter deras vérde.

1c De poéng spelaren far i en st6¢ 14ggs till hans totala poédng.

1d Straffpoédng vid foul 1aggs till motstandarens totalpoédng.

le En taktik man kan anvinda nédr som helst under spelet ér att lamna kébollen bakom en icke spelbar boll, sé att nésta
spelare ér i mask. Om en spelare, eller ett lag, ligger under med mer &n vad de aterstdende bollarna maximalt kan ge
blir detta spelsitt synnerligen viktigt.

1f Vinnare av ett frame &r den spelare eller det lag

1fi som fér den hogsta totalpodngen,

1fii vars motstandare efterskédnker framet, eller

1fiii som blir tillddmd framet i enlighet med kapitel 3 regel 14c eller kapitel 4 regel 2.

1g Vinnare av ett game &r den spelare eller det lag som

1gi vinner flest frame eller det stipulerade antalet frame,

1gii far den storsta totalpodngen over samtliga frame nér detta ar relevant, eller

1giii blir tilldomd gamet i enlighet med kapitel 4 regel 2.

1h Vinnare av en match &r den spelare eller det lag som vinner flest game, eller, ndr totalpoéng raknas i stéllet, som
har den storsta totalpodngen raknat dver samtliga game.

2 Bollarnas placering

2a Nar ett frame inleds &r kobollen i hand och objektbollarna placerade som foljer:

2ai De roda bollarna laggs i en tétt packad likbent triangel, med den roda som utgdr triangelns apex pa bordets
langsgaende mittlinje, mellan rosa prick och huvudindan, och sa néra rosa boll som mdjligt utan att nudda denna.
Triangelns bas ska befinna sig ndrmare huvudéndans kortvall och vara parallell med denna.

2aii Gul boll placeras pa "D:ets" hogra horn.

2aiii Gron boll placeras pa "D:ets" véanstra horn.

2aiv Brun boll placeras pa brun prick.

2av BIla boll placeras pa bla prick.

2avi Rosa boll placeras pé rosa prick.

2avii Svart boll placeras pa svart prick.

2b Nir ett frame har borjat far en boll som é&r i spel rengdras av domaren endast om spelaren vid bordet begér det och
om domaren anser detta vara rimligt. D4 ska

2bi bollens position, om den inte ligger pa prick, markeras med en lamplig markor innan den lyfts frén bordet,

2bii markoren som representerar den lyfta bollens position anses ha samma vérde som bollen sjilv tills dess att denna
lagts tillbaka. Om nagon spelare som inte ar vid bordet vidror eller rubbar markoren ska han bestraffas som om han
var vid bordet, men utan att spelordningen paverkas. Domaren ska dérefter, om sa krévs, ldgga tillbaks markoren eller
den lyfta bollen pa den ursprungliga positionen, pé ett i hans egna dgon tillfredsstdllande sétt, &ven om markoren
lyftes bort fran bordet av spelaren.

3 Tillvdgagangssatt

Spelarna lottar om vem som ska borja eller kommer §verens pa annat stt.

3a Nar spelordningen bestdmts far den inte dndras under ett frame, men efter en foul/ kan en spelare uppmanas av nista
spelare att spela igen.

3b Spelarna eller lagen ska borja varannat frame.

3¢ Den forsta spelaren borjar med boll i hand och framet borjar nar kébollen placerats pa bordet och triaffas av
kospetsen, antingen

3ci nér en stot utfors, eller

3cii nér kébollen adresseras.

3d For att en st6t ska vara regelrdtt krivs att det inte sker nagot brott mot regel 12, Bestraffningar, enligt nedan.

3e For varje géng en spelare blir vid bordet, och sa lange det finns rdda bollar kvar, ar spelbar boll antingen rod eller
en nominerad f#i boll, och vérdet av varje rod boll, samt eventuellt fi7 boll, som sdnks i samma s#dt riknas spelaren
tillgodo.

3fi Om en rdd, eller fri boll nominerad som rdd, sdnks ska samma spelare fortsétta och dé ar nésta spelbara boll den
farg som spelaren nominerar. Om dven denna sdnks riknas dess vérde spelaren tillgodo och den fargade bollen
placeras pa prick.

3fii Serien fortsitter genom att roda och fargade sdnks i alternerande stotar, tills dess att inga rdda aterstar och, nér sa
ar tillampligt, en fargad har spelats foljande pa sdnkningen av den sista roda.

3fiii Féargerna blir efter detta spe/bara i ordning efter stigande vérde i enlighet med kapitel 3 regel 1a, nér de sdnks
forblir de borta fran bordet, med undantag for vad som stipuleras i regel 4 nedan, och spelaren vid bordet fortsitter
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med nésta spelbara férgad.

3g Rdda forblir borta fran bordet nér de spelats i en ficka eller tvingats av bordet oavsett om en spelare tjdnar pa att
bega en foul. Undantag fran denna regel ges i kapitel 3 reglerna 2bii, 9, 14f, 14h och 15.

3h Om spelaren vid bordet inte lyckas sdnka nagon boll, eller begér en foul, dr det néista spelares tur. Han ska da spela
kobollen som den ligger eller fran i hand om denna inte ligger pa bordet.

4 Avslutning av frame, game och match

4a Nir endast svart dterstar pa bordet, avslutas framet vid forsta sdnkning eller foul, utom ifall bada féljande villkor &r
uppfyllda:

4ai stéllningen &r lika och

4aii totalpoéng dver game eller match inte raknas.

4b Om béada villkoren i 4a ovan &r uppfyllda ska

4bi svart placeras pé prick,

4bii spelarna lotta och den som vinner lotten véljer vem som ska borja,

4biii nista spelare spelar fran i hand, och

4biv nésta sdnkning eller foul avslutar framet.

4c Nir totalpodng avgdr vem som vinner ett game eller en match, och totalpoéngen ar lika vid slutet av det sista
framet, ska spelarna gé tillviga enligt 4b ovan.

5 Att spela fran i hand

Nér man spelar fran i hand ska kébollen ligga i eller pa ”D:et”, men den kan spelas at godtyckligt hall.

Sa Domaren ska pa forfragan tala om ifall kGbollen ar korrekt placerad (det vill sédga inte utanfor ’D:et”).

5b Om kospetsen rakar berora kébollen, och domaren anser att spelaren inte avsag att gora en st6t, sé ar kobollen
fortfarande inte i spel.

6 Att trdffa tva bollar samtidigt

Det &r inte tillatet att trdffa tva bollar samtidigt, vid kébollens forsta traff, utom ifall bada dessa &r roda eller den ena ar
nominerad f7i boll och den andra 4r en annan spelbar boll.

7 Att placera fargerna pa prick

Niér en fargad boll spelats i en ficka eller tvingats av bordet ska den placeras pa prick innan nésta stdt, tills dess att den
sdnkts 1 enlighet med kapitel 3 regel 3f.

7a Spelaren &r inte ansvarig for om domaren inte placerar bollarna ritt.

7b Om en férg felaktigt placeras pa prick efter att ha sdnkts, i stigande ordning, i enlighet med kapitel 3 regel 3fiii, ska
den tas bort fran bordet nir misstaget upptacks varpé spelet fortsitter.

7c Om en st6t gors nér en eller flera bollar ar felaktigt placerade ska dessa fortsattningsvis anses vara korrekt
placerade. Féarger som felaktigt saknas pé bordet ska placeras pé prick:

7ci utan att straff utdoms vid upptéickten om felet begatts tidigare,

7cii och straff ska utdémas om spelaren vid bordet gjort nésta st6t innan domaren hunnit placera bollen pa prick.

7d Om en boll ska placeras pa prick, nar dess egen prick ar tackt, ska den placeras pa den hogst vérda, icke tickta,
pricken.

7e Om mer &n en boll ska placeras pa prick, och deras egna prickar &r tickta, ska den hogst viarda bollen placeras forst.
7f Om alla prickar &r tidckta ska bollen placeras sa néra sin egen prick som mojligt, mellan pricken och huvudéndans
nirmaste punkt.

7g For rosa och svart giller, nir alla prickar ar tickta och det inte finns plats att placera bollen mellan dess prick och
huvudidndans ndrmaste punkt, att bollen ska placeras sa néra sin egen prick som mojligt, mellan pricken och fotdndan,
pa den langsgdende mittlinjen.

7h En boll som placerats pa prick fér inte vidréra ndgon annan boll.

7j For att en fargad boll ska vara korrekt placerad pé prick ska den ha placerats for hand p& den plats som stipuleras i
dessa regler.

8 Presslige

8a Om kdbollen ligger sé att den vidror en eller flera bollar som ér, eller kan nomineras som, spelbara ska domaren
sdga PRESS (eller TOUCHING BALL) och indikera vilka av dessa spelbara bollar som avses.

8b Nir pressldge har konstaterats méste spelaren vid bordet stéta kobollen bort fran den nuddande bollen, utan att
denna rubbas, for att undvika skjutstot.

8c Forutsatt att spelaren vid bordet inte rubbar objektbollen ska straff inte utdomas om:

8ci bollen ar spelbar,

8cii bollen kan nomineras som spelbar och spelaren vid bordet gor detta, eller

8ciii bollen kan nomineras som spelbar, men spelaren nominerar en annan boll som ocksé dr nominerbar, varpa
kobollen traffar denna i sin forsta bolltraff.

file:/\Asterix\Kundmaterial\Material%20kunder\B\Biljardforbundet\Support\snooke... 2003-04-23



Regler for snooker Sida 6 av 10

8d Om kébollen vidror, eller ligger néra, en icke spelbar boll ska domaren, om han tillfrdgas huruvida det ar
presslige, svara JA eller NEJ. Spelaren vid bordet maste da spela bort fran denna utan att den rubbas, enligt ovan, och
maste triffa en spelbar boll i kébollens forsta bolltraff.

8e Om kobollen vidror bade en spelbar och en icke spelbar boll ska domaren indikera endast den spelbara bollen som
varande i pressldge. Om spelaren vid bordet begér att f veta huruvida dven den icke spelbara bollen vidror kobollen
ska domaren upplysa honom.

8f Om domaren &r dvertygad om att spelaren vid bordet, 1 stotogonblicket, inte rubbat nadgon boll i pressidge ska foul
inte domas.

8g Om en stillaliggande objektboll, som inte vidror k6bollen ndr domaren undersoker situationen, senare, men innan
stoten utforts, ses vidrora kdbollen, ska bollarna dterplaceras till domarens belatenhet.

9 Boll pa fickans kant

9a Om en boll faller i en ficka utan att ha traffats av ndgon annan boll, och utan att vara inblandad i en pagaende stdt,
ska den aterplaceras och de podng som i ovrigt gjordes i stdten raknas.

9b Om bollen annars skulle ha triffats av en boll som var inblandad i stdten:

9bi och ingen dvertradelse av dessa regler forekommit, ska alla bollar dterplaceras och samma st6¢ goras igen av
samma spelare, eller en annan desidng om spelaren vid bordet sé viljer.

9bii och en foul begétts, bestraffas spelaren vid bordet pa foreskrivet sitt, alla bollar &terplaceras varpé nésta spelare
har de vanliga alternativen efter foul.

9¢ Om en boll for ett 6gonblick balanseraar pé kanten till fickan och sen faller i riknas detta som en sdnkning och
bollen ska inte aterplaceras.

10 I mask efter foul

Om kobollen ligger i mask efter en foul ska domaren deklarera FRI BOLL (se kapitel 2 regel 16).

10a Om nista spelare viljer att ta nésta st6t,

10ai far han nominera valfri boll som spelbar och

10aii den nominerade bollen betraktas som, och antar samma vérde som, den annars spelbara bollen. Om den
nominerade bollen sdnks ska den placeras pa prick.

10b Det ar foul om kobollen

10bi inte triffar den nominerade bollen i forsta bolltraffen, eller samtidigt som en spelbar boll i forsta bolltriffen, eller
10bii kommer till vila i mask for alla roda, eller spelbar boll, bakom den nominerade bollen, utom i det fall att endast
rosa och svart aterstar pa bordet.

10c Om f7i boll sdnks placeras den pa prick och vérdet av spelbar boll rdknas.

10d Om en spelbar boll sdnks efter att den nominerade bollen tréffats i forsta bolltrdffen, eller samtidigt som en
spelbar boll i forsta bolltrdffen, rdknas poangen for spelbar boll och denna forblir borta fran bordet.

10e Om bade den nominerade bollen och en spelbar boll sdnks raknas bara podngen for den spelbara bollen, om
denna inte dr rod i vilket fall varje sdnkt boll raknas. Den fiia bollen placeras darefter pé prick medan den spelbara
bollen forblir borta fran bordet.

10f Om den felande spelaren ombeds spela igen giller inte f# boll.

11 Foul

Om en foul begés ska domaren omedelbart siga FOUL.

11a Om spelaren vid bordet inte gjort ndgon sté¢ avlutas hans tur att spela omedelbart och domaren utdomer straffet.
11b Om en stot utforts ska domaren vénta tills stoten dr avslutad innan han utdomer straffet.

11c Om en foul inte genast utddms av domaren, eller framgangsrikt hivdas av motstdndaren innan nista stot gors, ar
den Gverspelad.

11d En farg som inte korrekt placerats pa prick ska forbli dér den &r, utom da den inte ar pa bordet i vilket fall den ska
placeras pa prick.

11e Alla podng en spelare gjort i en serie innan han begér en foul rdknas honom tillgodo, men spelaren vid bordet far
inga poéng for den szot dér en foul begas.

11f I nésta stot spelas vit fran det l4ge dar den kommit till vila, utom ifall vit inte ligger pa bordet d& den spelas fran i
hand.

11g Om mer 4n en foul begas i samma st6¢ utddms bara det hogsta straffvirdet.

11h Den spelare som begatt en foul

11hi bestraffas enligt regel 12 nedan, och

11hii maste spela igen om nésta spelare begér det.

12 Bestraffningar
En foul bestraffas med fyra podng om inget hogre straff stipuleras i stycke (a) till (d) nedan. Bestraffningen ar:
12a virdet av spelbar boll

12ai vid dubbelstot,
12aii nér stéten utfors utan att ndgon fot berdr golvet,
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12aiii nér en spelare spelar fast det inte ar hans tur,

12aiv nér en spelare spelar regelvidrigt fran i hand, inkluderande 6ppningsstoten,

12av nér kébollen inte triffar nagon objektboll,

12avi nér kobollen forloper,

12avii nér kobollen hamnar i mask bakom fri boll,

12aviii vid hoppstot,

12aix vid spel med otillaten ko, eller

12ax nér en spelare radgér med en medspelare i strid med kapitel 3 regel 17e.

12b vérdet av spelbar boll eller inblandad boll, vilken som &r mest vérd,

12bi nér en stot utfors innan alla bollar stannat,

12bii nér en sté¢ utfors innan domaren har placerat alla bollar pa prick,

12biii nér en boll som inte dr spelbar spelas i en ficka,

12biv nér kobollen i sin forsta bolltraff traffar en icke spelbar boll,

12bv vid skjutstot,

12bvi om en boll, annan &n kobollen, berdrs med kdspetsen, nér en st6¢ utfors, eller
12bvii om en boll tvingas av bordet.

12c vérdet av spelbar boll, eller det hogre virdet av tva inblandade bollar, nir kdbollen i sin forsta bolltraff traffar tva
bollar samtidigt, utom nér de tvé bollarna &r roda eller nar de ar fri boll och spelbar boll.
12d sju poéng om spelaren vid bordet

12di anvinder en boll som inte &r i spel for ndgot som helst syfte,

12dii anvinder ndgot foremal for att méta mellanrum eller avstand,

12diii spelar pé roda bollar, eller fii boll f6ljd av rdd, i successiva stotar,

12div anvénder ndgon annan boll 4dn vit som kéboll efter att ett frame borjat,

12dv inte uttryckligen nominerar en boll ndr domaren begér detta, eller

12dvi begér en foul efter att ha sdnkt r6d eller fri boll, men innan han nominerat en farg.

13 Spela igen

Nir en spelare vil begért att en motstandare ska spela igen efter en foul kan begéran inte aterkallas. Den felande
spelaren som ombetts spela igen &r beréttigad till

13a att dndra sig vad betraffar

13ai vilken desdng han véljer

13aii vilken spelbar boll han tanker spela pa.

13b att fa poing for de bollar han sdnker.

14 Foul och miss

Spelaren vid bordet ska, sa gott han kan, forsoka traffa en spelbar boll. Om domaren finner att sa inte skett ska han
déma FOUL OCH MISS, utom ifall endast svart aterstar pd bordet eller det &r ett lage dér det &r omdjligt att tréffa en
spelbar boll. I det senare fallet ska det anses att spelaren vid bordet forsokt traffa en spelbar boll under forutséttning
att han spelat, direkt eller indirekt, i riktning mot en spelbar boll och tillrdckligt hért, enligt domarens mening, for att
ha natt den spelbara bollen om ingen hindrande boll, eller bollar, funnits.

14a Efter att foul och miss domts kan nésta spelare begéra att samma spelare ska spela igen som bollarna ligger, eller,
om han sé onskar, fran det foregdende laget, i vilket fall spelbar boll ska vara densamma som innan den forra stéten,
namligen:

14ai vilken rod som helst om rod var spelbar boll,

14aii den firg som var spelbar, om ingen rod &terstar pa bordet, eller

14aiii den farg som spelaren vid bordet viljer, om spelbar boll var en fargad efter att en rod sdnkts.

14b Om spelaren vid bordet, i stoten, inte traffar en spelbar boll 1 kébollens forsta bolltraff, nir det ar fri vig fran
kobollen till nagon del av ndgon boll som ér eller skulle kunna vara spelbar, ska domaren déma foul och miss om inte
endera spelaren behovde straffpodang fran motstandaren innan, eller som ett resultat av, stéten och om domaren anser
att missen inte var avsiktlig.

14c Efter att miss har domts under 14b ovan, nar det ar fri vig fran kobollen till ndgon boll som ér eller skulle kunna
vara spelbar, pa ett sadant sitt att bollen kunde traffas mitt pa (i fallet rod boll ska detta forstds som en hel diameter av
nagon rod som inte skyms av en fargad), sa

14ci ska ytterligare en misslyckad stot, fran samma position, bedomas som FOUL OCH MISS oavsett podngstéllning,
och

14cii om den felande spelaren ombeds spela igen fran samma ldge ska han varnas av domaren om att ett tredje
misslyckande resulterar i att motstandaren blir tilldémd framet.

14d Om spelaren begar dnnu en foul, pa vilken boll som helst inklusive kébollen, under sina forberedelser for att stota,
efter att k6bollen &terplacerats i enlighet med denna regel och om det ar fri vag fran kobollen till ndgon del av ndgon
boll som ér eller skulle kunna vara spelbar, ska miss inte domas om ingen szt utforts. I detta fall ska det normala
straffet utdomas och

14di nésta spelare kan vélja om han vill spela eller begidra att samma spelare spelar igen, eller

14dii nasta spelare kan begira att alla bollar aterplaceras i sina ursprungliga ldgen och att samma spelare spelar igen,
och

file:/\Asterix\Kundmaterial\Material%20kunder\B\Biljardforbundet\Support\snooke... 2003-04-23



Regler for snooker Sida 8 av 10

14diii om situationen ovan uppkommer under en sekvens av stétar som beddmts som miss, sé ska eventuella varningar
om att framet kan komma att tillddmas motstandaren fortfarande gélla.

14e Miss kan i 6vrigt domas efter domarens godtycke.

14f Efter att miss domts och nésta spelare begért dterplacering av kobollen, ska objektbollar som rubbats forbli dar de
ar om inte domaren anser att detta &r till fordel for den felande spelaren. I det senare fallet kan alla eller vissa bollar
aterplaceras som domaren finner lampligt och i bada fallen ska eventuella farger, som felaktigt inte finns pé bordet,
placeras pa prick.

14g Nér en boll aterplaceras efter en miss ska bade den felande spelaren och nésta spelare konsulteras om dess
position, varefter domaren fattar det slutgiltiga beslutet.

14h Om endera spelaren, under en sddan konsultation, ror en boll i spel ska han bestraffas som om han var vid bordet,
men utan att spelordningen péverkas. Den vidrorda bollen ska om nddvéndigt aterplaceras av domaren, som han finner
for gott, 4&ven om denna lyfts frén bordet.

14j Nasta spelare har ritt att friga domaren om han avser att aterplacera fler bollar &n kébollen, ifall han skulle begéra
aterplacering och att samma spelare ska spela igen fran det ursprungliga ldget, och dé ska domaren upplysa honom om
detta.

15 Boll rubbad av annan an spelaren vid bordet

Om en boll, i vila eller i rorelse, stors eller rubbas av ndgon annan én spelaren vid bordet, ska denna éterstillas av
domaren till det 14ge dar han bedomer att den befann sig, eller skulle ha stannat, och detta utan att straff utdoms.
15a Denna regel omfattar de fall ddr ndgon annan hindelse eller person dn spelarens vid bordet medspelare orsakar
spelaren vid bordet att stora bollen.

15b Ingen spelare ska bestraffas om domaren stor bollarna.

16 Dodlége

Om domaren anser att ett dodlage uppstatt, eller dr i vardande, ska han foresla spelarna att starta om framet. Om nagon
spelare motsitter sig detta ska domaren tillata spelet att fortsitta med forbehallet att situationen maste férdndras inom
en bestdmd period, vanligen efter tre eller fler stétar for varje spelare/lag men efter domarens godtycke. Om
situationen &r i princip densamma vid slutet av perioden ska domaren aterstilla podngstédllningen som den var innan
framet startade, bollarna ska ldggas upp for att starta ett frame och

16a samma spelare ska dppna firamet igen,

16b samma spelordning ska gélla igen.

17 Dubbel

17a Nér ett game spelas mellan tva par ska varje par 6ppna varannat frame, spelordningen ska fastslés vid inledningen
av varje frame och ska, nér detta beslutats, bibehallas genom hela framet.

17b Spelarna kan byta spelordning mellan tvé frame.

17¢c Om en foul begas och det begirs att samma spelare ska spela igen, sé ska spelaren som begick foul spela igen
dven om det inte egentligen var dennes tur att spela. Den ursprungliga spelordningen ska fortsétta gélla 4ven om detta
innebér att den felande spelarens partner gar miste om sin tur att spela.

17d Om ett frame slutar oavgjort giller kapitel 3 regel 4. Om det dr nodvéndigt att placera svart pa prick far det par
som ska stdta i detta ldge vilja vem som ska ta stéten. Spelordningen ska dérefter vara densamma som tidigare i
framet.

17e Medspelare far konferera under ett frame men inte

17ei medan den ena spelaren ér vid bordet och befinner sig framme vid bordet.

17eii fran den forsta stoten i en spelares tur att vara vid bordet tills dess hans serie ir avslutad.

18 Anvindande av hjidlpmedel

Spelaren vid bordet ansvarar for sdvil placering som borttagande av utrustning som han anvénder vid bordet.

18a Spelaren vid bordet ansvarar for alla foremal inkusive, men inte begrénsat till, krattor och forléngare som han tar
med sig till bordet, oavsett om han &ger eller har 1dnat dem (utom om han l&nat av domaren), och han bestraffas om
han begér foul nir han anviander denna utrustning.

18b Utrustning som normalt finns vid bordet, och som har tillhandahallits av ndgon tredje part eller domaren, ir inte
spelarens ansvar. Om denna utrustning visar sig vara behéftad med fel, och ddrigenom orsakar att spelaren kommer &t
en eller flera bollar, ska foul inte domas. Domaren ska, om sa krdvs, aterplacera bollarna i enlighet med regel 15 ovan
och spelaren vid bordet far, om han dr mitt i en serie, fortsdtta utan att bestraffas.

19 Tolkning
19a I dessa regler och definitioner géller ord som antyder maskulint kon &ven feminint kdn i samma utstrackning.
19b Omsténdigheter kan gora det nédviandigt att anpassa hur regler tillimpas for personer med fysiska handikapp. I

synnerhet, och som exempel, géller detta:
19bi kapitel 3 regel 12aii kan inte tillimpas pa personer i rullstol, och
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19bii en spelare som inte kan skilja pa farger har rtt att begéra att domaren talar om vilken farg en boll har, t.ex.rod
eller gron.

19¢ Om det inte finns ndgon domare, exempelvis i en séllskapsmatch, fyller motstdndarsidan denna funktion for att
upprétthalla dessa regler.

Kapitel 4 Spelarna
1 Forhalande av spelet

Om domaren anser att en spelare tar onormalt lang tid pa sig fOr att gora en st6t, eller vélja en deséng, ska domaren
varna honom om att han riskerar att framet tilldéms motstandaren.

2 Osportsligt upptrddande

Om en spelare végrar att fortsatta spelet, eller uppfor sig pé ett sitt som domaren anser vara avsiktligt eller upprepat
osportsligt, inklusive sévil forhalande av spelet efter att ha varnats enligt regel 1 ovan som icke gentlemannamaéssigt
uppforande, ska denne domas att forlora framet och domaren ska varna honom om att han kommer att tilldoma
motstdndaren gamet om séddant upptradande fortsatter.

3 Bestraffning

3a Om ett frame pliktats pa sétt som beskrivs i detta kapitel ska den felande spelaren

3ai forlora framet, och

3aii plikta alla poéng han fatt under framet och motstandaren ska tilldomas ytterligare poing motsvarande de bollar
som ligger pé bordet, dér varje rod riknas som atta poéng och eventuella firger som felaktigt inte befinner sig pa
bordet rdknas som om de placerats pa prick.

3b Om ett game pliktats pa sétt som beskrivs i detta kapitel ska den felande spelaren

3bi forlora det pagédende gamet pa samma sétt som i 3a, och

3bii dessutom domas att forlora s& méanga frame som kravs for att han ska forlora gamet om det totala antalet frame &r
relevant, eller

3biii dessutom domas att forlora alla aterstdende frame, vardera med 147-0, om det totala antalet podng &r relevant.

4 Spelaren som inte dr vid bordet

Den spelare som inte &r vid bordet ska undvika att sté eller flytta sig i spelarens vid bordet siktlinje nér denne spelar.
Han ska sté eller sitta pa ett rimligt avstand fran bordet.

5 Franvaro

Om spelaren som inte dr vid bordet &r franvarande kan han utse ett ombud att tillvarata hans intressen och samt, vid
behov, hdvda att en foul begatts. Ombudet maste tillkénnages for domaren innan spelaren avviker.

6 Uppgivet frame

6a En spelare kan bara ge upp ett frame nér han &r vid bordet. Motstandaren har rétt att acceptera eller neka detta. Om
han nekar forverkas eftergiften.

6b Niér totalpoing ridknas och ett frame ges upp ska virdet av alla bollar som aterstar pa bordet laggas till
mostandarsidans poéng. I detta fall ska roda rdknas som &tta podng vardera och eventuella farger som felaktigt inte
befinner sig pa bordet rdknas som om de placerats pé prick.

Kapitel 5 Funktiondrerna
1 Domaren

la Domaren ska

lai ensam doma i frdgor om regelritt eller regelvidrigt spel,

laii vara fri att fatta beslut for uppratthéllande av regelritt spel i situationer som inte ticks av dessa regler,
laiii ansvara for korrekt genomforande av gamet i enlighet med dessa regler,

laiv ingripa om han upptécker ndgot brott mot dessa regler,

lav tala om for en spelare vilken farg en boll har om han ombeds gora detta, och

lavi rengora vilken som helst boll om han ombeds goéra det och han anser det vara rimligt.

1b Domaren ska inte
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1bi besvara fragor som inte sanktioneras av dessa regler,

1bii indikera for en spelare att han héller pa att bega en foul,

1biii ge rad eller uttrycka ésikter om sddant som paverkar spelet,

1biv besvara fragor om poédngskillnad.

1c Om négon incident undgatt domarens uppmaérksamhet far han samla information om héndelsen fran markoren,
andra funktionirer eller dskadare for att underlitta ett beslut.

2 Markoren

Markoren ska halla reda pé podngen pa resultattavlan och assistera domaren i hans dligganden. Han ska ocksa agera
protokollférare om nddvandigt.

3 Protokollforaren

Protokollforaren ska nedteckna vad som hénder i varje st6t, s att man utldsa om fou/ begatts och hur ménga poing
varje spelare eller lag far. Han ska ocksa nedteckna hur stora serier som gors.

4 Hjalp av funktiondrer
4a Pa spelarens begéran ska domaren eller markoren flytta, och hélla pé plats, belysningsapparatur som stor spelaren

vid bordet nér han ska stota.
4b Det ér tillatet for domaren eller markdren att hjdlpa handikappade spelare pa sddant sétt omsténdigheterna kraver.
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