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09-09-21

Kriterier for domare i Dubbelbugg — Steg 1.

Vid examination av domare i Dubbelbugg — Steg 1 anvinds nedanstaende kriterier for
vad man maste kunna. Endast personer som av forbundet utsetts till examinatorer har
ritt att examinera. Helst bér minst 2 examinatorer vara nirvarande. Examinationen

bestér av savil skriftlig som muntlig del.

I kolumnen till vinster finns sjilva kriterierna. I kolumnen till héger finns en del kommentarer,
exempel, forslag osv. for att den som ldser detta bittre ska forstd inneborden 1 kriterierna.
Observera dock att hogerspalten inte ticker allt utan endast innehaller vissa exempel.

Kriterier f6r domare i Dubbelbugg — Steg 1.

Du ska

kunna visa att du uppnar domarkriterierna fér
steg 1 1 alla BRR-danser.

ha goda kunskaper i de tekniker, karaktirer,
figurer och rérelsemonster som dr typiska for

dubbelbuggen.

kunna foérklara betydelsen av olika ménster och
formationer i dansen.

kunna innehallet i tivlingsbestimmelsernas och
bedémningsreglementets dubbelbuggdel samt
kunna tillimpa detta vid bedomning. Du maste
veta vad som inte ar tillitet samt kunna forklara
varfor,

kunna innehallet i tavlingsbestimmelsernas
allminna akrobatikregler, SN 3 och
bedémningsreglementets akrobatikdel samt
kunna tillimpa detta vid bedomning.

kunna fylla i domarprotokollen f6r olika
omgangar pa ett korrekt satt.

visa insikt 1 prioriteringsordning vid
bedomning, sa att viktiga delar av dansen far
storre tyngd vid beddmning d4n mindre detaljer.

kunna pa ett relevant sitt motivera dina
bedémningar och ésikter.

Kommentarer

Du kan fa rent grenspecifika fraigor bade
muntligt och skriftligt ddr du far visa att du
behirskar de olika grenarna.

Du kan fa visa och beskriva hur olika tekniker,
figurer, monster osv. kan blandas i ett

dubbelbuggprogram.

Du ska kunna ge exempel pa olika monster, och
overgiangar mellan olika monster, som en

dubbelbuggtrio kan bilda.

Du miste kunna forklara inneborden av
showfigurer.

Du miste t.ex. behdrska SN3 for att veta om en
trio gor tilliten eller otilliten akrobatik.

Du ska veta vilka bedémningsskalor som
anvands 1 olika rundor (uttagning, semi osv) samt
ratt kunna anvinda dessa, t.ex. veta hur olika
rutor fylls i vid taktfel, karaktirsfel, osv.

Du t6rvintas kunna beskriva de olika delarna av
dansen och den betydelse de spelar vid
bedémning av tivlingstrior. Vi kontrollerar att
olika delar far ritt tyngd vid bedémning, sa att
man t.ex. inte démer ner en trio for nagot som ar
en liten detalj 1 det stora hela.

Utarbetat av Cicki Hellsten 1 samrad med 6vriga examinatorer.
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Kriterier for domare i Dubbelbugg — Steg 2.

Minst 2 examinatorer skall vara narvarande.

Kriterier for domare i Dubbelbugg — Steg 2.

Du ska

e ha mycket goda kunskaper i minst tre av de
ovriga BRR-grenarna.

e ha mycket goda kunskaper i de tekniker,
karaktirer, figurer och rorelsemonster som ar
typiska for dubbelbuggen och kunna férklara
betydelsen av olika ménster och formationer 1
dansen.

e kunna innehiéllet i tivlingsbestimmelsernas och
bedémningsreglementets dubbelbuggdel samt
kunna tillimpa detta vid bedomning. Du maste
veta vad som inte ér tillatet samt kunna forklara
varfor.

e kunna innehallet i tivlingsbestimmelsernas
allminna akrobatikregler, SN 1, 2 och 3 och
bedémningsreglementets akrobatikdel samt
kunna tillimpa detta vid bedomning.

e veta var “grinserna’” f6r Dubbelbugg gar for
att ritt kunna bedéma dven mindre vanliga
figurer/steg osv.

e kunna fylla i domarprotokollen for olika
omgangar pa ett korrekt satt.

e visa god insikt i prioriteringsordning vid
bedémning, si att viktiga delar av dansen far
storre tyngd vid bedomning 4n mindre detaljer.

e ha grundliggande kunskaper i
musikuppbyggnad.

e kunna forklara, exemplifiera och visa hur
musiken inverkar, eller borde inverka, pa
dansen.

e kunna pa ett relevant sitt motivera dina
bedémningar och dsikter.

Kommentarer

Du ska kunna beskriva hur olika tekniker, figurer,
monster osv. kan blandas i ett

dubbelbuggprogram.

Du ska kunna ge exempel pa olika monster, och
6vergangar mellan olika monster, som en
dubbelbuggtrio kan bilda, samt kunna beskriva
hur de olika BRR-dansernas karaktirer kan
utnyttjas i dubbelbuggen.

Du maste t.ex. behirska alla SN-grader f6r att
snabbt kunna avgora om en trio gor tilliten eller
otilliten akrobatik. Du ska kunna visa att du kan
tillimpa akrobatikreglerna ur ett
”dubbelbuggperspektiv’”.

Du maste vara 6ppen for nya typer av program
och kunna avgora om de faller inom ramen for

”dubbelbugg”.

Du ska veta vilka bedémningsskalor som
anvands 1 olika rundor (uttagning, semi osv) samt
ritt kunna anvinda dessa. Detta giller bade
relativ beddmning och delbedémning, vilket man
rakar ut for en hel del som steg 2-domare.

Du maste mer utférligt och med storre sikerhet
in pa steg 1 kunna redogdra f6r de olika delarna i
dansen och hur dessa paverkar din bedémning.
Du maste ocksa vid en bedomning (t.ex. pa
video) snabbare och sikrare kunna virdera olika
trios 1 férhéllande till varandra med avseende pa
dansens olika delar.

Utarbetat av Cicki Hellsten 1 samrad med 6vriga examinatorer.
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